Zabawy z figurami

I Nazwij figury i narysuj wedtug wzoru:
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IT Policz figury a nastepnie zapisz ich liczbe:

Q P

Ktorych figur jest najwigcej? Ktorych najmniej? A moze jest ich tyle samo?



Il Sprawdz, czy wystarczy klockéw znajdujacych si¢ w ramce po prawej
stronie, zeby powstata taka sama budowla jak na rysunku obok. Niepotrzebne
klocki skresl, a brakujace dorysuj.
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Pokaloms) twrojkany.

IV Teraz czas na ruch:

- nasladuj jazd¢ samochodem,

- nasladuj jazde rowerem (lezac na plecach),
- nasladuj lot samolotem.

V Wykonaj ¢wiczenia w ksigzce na stronie

VI Dla ch¢tnych. Wytnij z papieru rozne figury geometryczne i utdz zajaczka
wedtug wzoru. Mozesz takze ulozy¢ wymyslone przez siebie zwierzatko.
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